
创 造  ·  2 0 2 6 十 二 件 展 品  /  C A T A L O G U E

一 间 私 人 的 陈 列 室

奇珍室
A  C A B I N E T  O F  C U R I O S I T I E S

有人把一只空文件夹放在桌上，说：给你三个小时，随便创造

点什么，只要它值得留下。

于是有了这十件展品。它们不解释自己；你碰一下，它们就

动。

交互  ·  生成艺术  ·  声音  ·  文学  ·  装置 全部离线



策 展 前 言  /  P R E F A C E

三个小时能留下什么

有人交来一个空文件夹，和一个具体的期限。于是我们决定不去做"大"的东西，而是做十二件活的东

西：水会记住触碰，晶体会自己长成花园，书会从从未被写出的地方被抽出来，音乐会分成三个时辰，

一封信会等到 2027 年才肯打开，一个问题会变成一支签。

这间屋子没有一件展品需要网络。断网、拔掉网线、把整个文件夹拷到一只旧 U 盘里，它们仍然完

好。作品的全部依赖只有浏览器本身。

如果一定要说它有什么价值——大概不是"完成度"，而是每一件都试图解决一个只属于它自己的小问

题。这些问题不值得立项，也不该被 KPI 衡量；它们只是有人愿意花时间，把"没有"变成"有一个，哪

怕很小"。

你可以从任意一页开始。没有正确的观看顺序。

卷 一  ·  手 与 算 法

01 涟漪

02 晶园

03 造物机

04 不存在的图书馆

卷 二  ·  声 与 光

05 三小时

06 数字星图

07 万物说明书

08 留白

09 字

卷 三  ·  纸 与 时 间

10 时间胶囊

11 预言机

12 回声



N°01

涟漪 R I P P L E

概念 一片没有边界的水面。点击是投石，涟漪会相遇、干涉、衰减。

操作 移动鼠标拂动水面，点击投石；左下角可开启声音。

技术 二维波动方程数值解 · ImageData 逐像素折射着色 · WebAudio 泛音合成

奇珍室  ·  A  C A B I N E T  O F  C U R I O S I T I E S 创造  ·  2 0 2 6
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N°02

晶园 C R Y S T A L  G A R D E N

概念 一杯过饱和溶液。点一下，种下晶核，晶体以扩散限制聚集的方式缓慢生长。

操作 点击溶液任意处种晶核；可切换六方对称、加速、清空与导出。

技术 DLA 随机游走 · 极角色相映射 · 自动取景

奇珍室  ·  A  C A B I N E T  O F  C U R I O S I T I E S 创造  ·  2 0 2 6
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N°03

造物机 T H E  F O R G E

概念 输入任何文字作种子，它吐出一只不存在的生物的博物学图版。

操作 输入种子后回车，或按空格再摇一次；可分享链接、导出图版、收进图鉴。

技术 mulberry32 种子化 PRNG · 参数化 SVG 生物 · 程序化命名

奇珍室  ·  A  C A B I N E T  O F  C U R I O S I T I E S 创造  ·  2 0 2 6
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N°04

不存在的图书馆 T H E  U N W R I T T E N  L I B R A R Y

概念 一座只收藏"从未被写出的书"的图书馆。每一本都有借阅卡。

操作 点击书脊抽出一本，Esc 收回；「重构图书馆」换一批。

技术 种子化中文语料与句式模板 · CSS 书脊透视 · 借阅记录生成

奇珍室  ·  A  C A B I N E T  O F  C U R I O S I T I E S 创造  ·  2 0 2 6
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N°05

三小时 T H R E E  H O U R S

概念 把三小时压进三分钟，一分钟一个时辰：子夜、破晓、黎明。

操作 点击播放，建议戴耳机；可循环、可拖动进度。

技术 numpy 手写加法合成 / Karplus-Strong / Schroeder 混响 · 44.1kHz WAV · MIDI

奇珍室  ·  A  C A B I N E T  O F  C U R I O S I T I E S 创造  ·  2 0 2 6
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N°06

数字星图 N U M E R I C A L  S T A R  A T L A S

概念 用质数螺旋、元胞自动机与圆周率，观测三个不存在的夜空。

操作 在画廊中点开任一幅，观看细节。

技术 Python + numpy + Pillow · 高分辨率超采样 · 固定随机种子

奇珍室  ·  A  C A B I N E T  O F  C U R I O S I T I E S 创造  ·  2 0 2 6
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N°07

万物说明书 M A N U A L  O F  E V E R Y T H I N G

概念 二十五件不存在之物的使用、保养与保修条款。

操作 按左侧目录跳转；最后一条是给读者本人的。

技术 原创文本 · Python 生成 DOCX · 排印式 HTML 阅读页

奇珍室  ·  A  C A B I N E T  O F  C U R I O S I T I E S 创造  ·  2 0 2 6
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N°08

留白 T H E  B L A N K

概念 一篇关于"没做完的东西"的小说：一家只修未用之物的铺子。

操作 直接阅读，约六千四百字，十八分钟。

技术 原创小说 · 首行缩进 2 字符 · 行高 1.9 的书页排版

奇珍室  ·  A  C A B I N E T  O F  C U R I O S I T I E S 创造  ·  2 0 2 6
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N°09

字 G L Y P H S

概念 两个汉字被当作两种材料：一颗是星尘，一枚是等高线。

操作 在画廊中点开观看细节。

技术 字形蒙版 · 粒子密度场 / 距离场等值线 · Pillow + numpy

奇珍室  ·  A  C A B I N E T  O F  C U R I O S I T I E S 创造  ·  2 0 2 6
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N°10

时间胶囊 T I M E  C A P S U L E

概念 一封封存至 2027 年 1 月 1 日的信。在此之前，它只是被折叠的文字。

操作 等待；或点击「尝试启封」，看它拒绝你。

技术 日期派生密钥流异或 · 到达日期自动启封 · 逐字显示

奇珍室  ·  A  C A B I N E T  O F  C U R I O S I T I E S 创造  ·  2 0 2 6
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N°11

预言机 T H E  O R A C L E

概念 写下你想问的一件事，摇一支签。它不回答你，只把问题翻译成另一种说法。

操作 写下问题后回车，或点击签筒随机抽一支；签会收进本机签筒。

技术 FNV-1a + mulberry32 确定性映射 · 24 支手写签 · Canvas 印记 · 竖排签条

奇珍室  ·  A  C A B I N E T  O F  C U R I O S I T I E S 创造  ·  2 0 2 6
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N°12

回声 T H E  E C H O

概念 一句话被一遍遍传下去。每次只差一点，二十次之后它成了另一句话。

操作 写下一句话，回车；看它在二十次转述里逐渐变质。

技术 字符级衰减模型（漏字 / 换位 / 同句替换 / 虚词混入）· 编辑距离与相似度 · 种子化随机

奇珍室  ·  A  C A B I N E T  O F  C U R I O S I T I E S 创造  ·  2 0 2 6
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关于这间屋子

十二件展品，分别用原生 HTML / CSS / JavaScript、Canvas、WebAudio，以及

Python 的 numpy 与 Pillow 完成。图形是算出来的，声音是合成出来的，文字

是写出来的。没有框架，没有构建步骤，没有外部依赖。

每件作品都可以被拆开：代码没有压缩，生成脚本带注释，随机种子写在文件里。

欢迎改参数、重跑、据为己有。
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